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Chức vụ: Giảng viên Khoa Công nghệ Điện-Điện tử
1- Giới thiệu:

Trình chiếu bằng ảnh động trong giảng dạy giúp cung cấp nhiều thông tin hơn cho người học. Có nhiều cách để tạo ra ảnh động và vấn đề muốn đề cập ở đây do bắt nguồn từ thực tế giảng dạy với những sơ đồ mạch điện đã có sẵn trong giáo trình ta sẽ làm sao tạo những mạch điện động phục vụ cho việc phân tích nhiệm vụ linh kiện, phân tích hoạt động của mạch hay mô phỏng mạch hoạt động cho học sinh biết.
Gif Movie Gear cho phép tạo các ảnh động cho bất kỳ ai muốn thể hiện sự sáng tạo của mình với dung lượng nhỏ nhất và chất lượng tốt nhất. Phần mềm này còn cho phép ta xem và xử lý ảnh động hay các khung hình với hỗ trợ hầu hết các định dạng ảnh thông dụng. 

Các tính năng chính của Gif Movie Gear:
- Tạo ảnh động nhanh chóng và dễ dàng.

- Xem và xử lý nhiều khung hình và ảnh động cùng lúc.

- Tối ưu hóa và nén màu để giảm dung lượng.

- Cắt ghép và thay đổi kích thước ảnh.

- Hỗ trợ xuất ra nhiều định dạng ảnh thông dụng.
2- Nội dung:

2.1. Cài đặt Gif Movie Gear:
Đây là phần mềm tải về  miễn phí và cho dùng thử trong 30 ngày. Khi đã cài phần mềm GIF Movie Gear, trên màn hình desktop sẽ xuất hiện có tiêu hình (icon) của nó.

 Click vào tiêu hình này sẽ mở phần mềm dùng soạn các file có họ .GIF, đây là các file hình động. Giao diện của GIF Movie Gear rất đơn giản, như hình sau:
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 2.2. Cách tạo ảnh động:

Ảnh động là những bức ảnh được ghép liên tiếp với nhau, khi cho chuyển động thì chúng đi thành một chuỗi liên tiếp, có rất nhiều chương trình tạo ảnh động nhưng với Gif Movie Gear thì điều đó thật dễ dàng bằng việc ghép những bức ảnh mà ta có sẵn. 
- Bước 1: vẽ hình hay copy hình từ giáo trình sau đó dùng phần mềm về hình ảnh mà đơn giản nhất là Paint để tạo ra nhiều hình, tất cả các hình có cùng một kích cở khung, chi tiết trong mỗi hình cho thay đổi một chút và nên đánh số thứ tự các hình này lại.

- Bước 2: vào phần mềm bằng cách chọn File ( Insert Frames, chọn đường dẫn đến thư mục chứa ảnh, bấm thứ tự từng ảnh để hình động được sắp xếp vào theo một trật tự hợp lý  theo trục thời gian.
- Bước 3: thực hiện chạy phần mềm, lúc này bảng Preview Animation  hiện ra, cho thấy bức ảnh động sắp tạo ra ( chọn thời gian để cho tuần tự xuất hiện các hình này (mặc định chương trình là 10/100 giây).

- Bước 4 : chọn File Save, đặt tên cho ảnh rồi lưu ảnh lại.

Ví dụ ở đây là thể hiện hoạt động của mạch đèn chớp 2 bóng (dao động đa hài) để trình chiếu cho học sinh quan sát:

- Chép sơ đồ mạch mạch đèn chớp 2 bóng trong giáo trình vào vào Paint để thực hiện chỉnh sửa ( tô màu đỏ cho led1 và đường nguồn ( lưu lại là Hình 1. Tiếp tục chỉnh sửa tô màu đỏ cho led2 và đường nguồn ( lưu lại là Hình 2.
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	Hình 1: Led 1 sáng
	Hình 2: Led 2 sáng


- Chọn File ( Insert Frames, chọn đường dẫn đến thư mục chứa ảnh (chọn lần lượt Hình 1, Hình 2 ( open.

- Vào Animation Timing hay bấm vào nút Show animation preview ( chọn Edit timing ( chọn All frame delays là 100. Nếu 2 tụ điện trên mạch là khác nhau ta có thể chọn để thời gian của 2 Led khác nhau ở Next frame và Previous frame.
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Hình 3: Điều chỉnh tốc độ chuyển động

- Chọn Save Animation và đặt tên cho file, chọn nơi lưu file và chọn định dạng file (Ví dụ Dahai.gif).
2.3. Các hiệu ứng của chương trình đi kèm để chỉnh sửa ảnh và frame:
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Hình 4: Các hiệu ứng của chương trình
- Crop: Hiệu chỉnh và di chuyển vị trí của ảnh trong frame chức năng này đặc biệt cần thiết với những bức ảnh không cùng kích cỡ, ngoài ra bạn có thể tích vào Show Previous (hiển thị ảnh trong frame phía sau); Show Next (hiển thị ảnh trong frame phía trước); Show First (hiển thị ảnh trong frame đầu tiên).

- Resize: Thay đổi kích cỡ của ảnh cho phù hợp với các bức ảnh khác trong frame.

- Rotate: Quay ảnh theo một góc định sẵn của chương trình là Rotate 180 độ (quay ảnh theo một góc 180 độ ); Rotate 90 độ CW (quay ảnh 90 độ theo chiều kim đồng hồ); Rotate 90 độ CCW (quay ảnh 90 độ ngược chiều kim đồng hồ); Flip Horizontally (đảo chiều ảnh trái phải); Flip Vertically (đảo ảnh lộn ngược).

- Reduce colors: dùng làm giảm lượng màu để giảm kích cở file.

- Optimize: dùng tối ưu hóa file hình động sẽ giảm được kích thước của file.

- Thin (Reduce Frame Count): giảm số khung hình.

- Rearrange Frames: dùng để chọn dạng chuyển động, chuyển động ngược, chuyển động dạng ping pong.
- View/Transparency as: Thay đổi màu nền, khoang màu của ảnh. Để thay đổi màu nền click vào biểu tượng màn hình (View Background As) chọn màu trong bảng màu hoặc tự phối màu bằng cách di chuột trên cột pha màu.

2.4. Đọc và chỉnh sửa ảnh động đã có: 
- Bước 1: vào phần mềm bằng cách chọn File ( open, chọn đường dẫn đến thư mục chứa ảnh động và chọn ảnh động cần mở.
- Bước 2: Các Frame của ảnh động sẽ được quét và hiển thị trên màn hình, nếu ảnh động khá lớn (Ví dụ 1 đoạn phim avi) thì sẽ cần thời gian cho chương trình phân tích thành các Frame. 
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Hình 5: Các Frame của ảnh động ball.gif
- Bước 3 : chọn Frame cần thay đổi hay chỉnh sửa ( chọn Show animation preview để xem ( File Save As, đặt tên cho ảnh động rồi lưu ảnh lại.

3- Kết luận:

Gif Movie Gear sử dụng chức năng tối ưu hoá và nén màu tốt giúp giảm bớt dung lượng file, bổ sung các công cụ điều chỉnh độ trong suốt cho hình ảnh, cắt ghép hình, thay đổi kích thước và các bảng màu để tạo ra được những ảnh động chất lượng tốt nhất và nhanh nhất. Qua bài viết này hy vọng phần mềm sẽ là 1 công cụ hữu ích cho giáo viên trong việc tạo ảnh động để trình chiếu.
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